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ZVÍ ATA A ROSTLINY MAJÍ SV J DOMOV

Každý z nás má sv j domov, místo, kde je mu dob e. Stejn  tak mají sv j domov i zví ata a rostliny. 
N které rostou a žijí v lese, jiné na poli nebo u vody, jiné m žeme vid t hned v n kolika prost edích. N které rostliny 
a zví ata u nás m žeme pozorovat pouze v botanických zahradách, sklenících i zoo. Dokážeš každému najít jeho 
domov?

Motivace:

Krabice s ozna ením (na poli, v lese, u vody, v zahrad , na dvo e), karti ky s obrázky r zných p írod-
nin – živo ich  i rostlin. 

Balicí papíry s p edkreslenými domky s názvy jednotlivých spole enstev, staré asopisy nebo kalendá e apod. s ob-
rázky zví at i rostlin, lepidlo, n žky, pastelky. 

Plakáty ke Stezce – p írodniny (zví ata, rostliny, houby); atlasy a klí e rostlin; d tské encyklopedie; encyklopedie 
p írody. 

K tomuto metodickému listu není k dispozici žádný pracovní list.

Pot eby:

Vedoucí nebo instruktor viditeln  v klubovn  p edem p ipraví ozna ené krabice (nebo velké 
zava ovací sklenice – pozor na rozbití), v prostoru rozmístí karti ky s obrázky r zných p írodnin. (Neukrýváme je, 
pouze položíme nebo zastr íme rohem. Po et karti ek na jedno dít  asi 5–7 kus .) Vedoucí d ti seznámí s tím, že je 
pot eba napravit to, co sk ítek v p írod  pomíchal. Vyzve d ti k pomoci. (Pom žete každému zví átku i rostlince najít 
sv j domov?)

Vedoucí i instruktor seznámí d ti se signálem, kterým bude hra ukon ena. Na daný pokyn se d ti rozejdou do prostoru 
a snaží se karti ky najít. Každou karti ku – p írodninu, kterou naleznou, se pokusí umístit do správného spole enstva – 
ozna ené krabice. Po ukon ení sb ru karti ek rozd lí vedoucí d ti do skupin. Každá skupinka pod vedením instruktora 
nebo staršího lena oddílu zkontroluje správné za azení p írodnin – rostlin a živo ich  – do spole enstev. P i malém 
po tu hrá  m žeme provád t kontrolu spole n . Vedoucí ídí diskusi, která se nad za azením n kterých druh  
rozvine (nap . za azení mouchy, komára, myši…).

D ti si uv domují, že jsou živo ichové i rostliny, kte í mají svá pevná spole enstva – sv j domov (nap . ryby ve vod , 
srnky v lese, slepice na dvo e, obilí na poli, vrba u vody…), ale jsou i takoví, kte í se vyskytují ve více spole enstvech 
(p edevším hmyz, travní porost).

Za vhodného po así m žeme hru hrát v p írod . V tom p ípad  nezapomeneme vyty it p esn  prostor pro hru 
a po ukon ení hry sesbírat všechny nenalezené karti ky.

M žeme využít krom  obrázk  také pouze názvy p írodnin – hra je o n co složit jší (d ti si spíš vybavují v ci podle 
obrazové p edlohy, jen název jim n kdy moc ne íká).

Obdobou m že být i další varianta aktivity. 

V úvodní diskusi s d tmi vedoucí navodí atmosféru „pot eby domova“ pro každého živého tvora. (Nap . „Máš místo, 
kde se cítíš dob e? Máš sv j pokojí ek? Kde spává tv j pejsek? Pro  nebydlíš u rybníka v rákosí?“…) Promluví s d tmi 
o p írodních podmínkách, které jsou v r zných zemích sv ta, ale i v r zných ástech naší zem  r zné a podle toho zde 
nacházíme rostliny a živo ichy, kte í se t mto podmínkám p izp sobili. (Využijeme zkušeností d tí z prázdninových 
cest nebo  lm : „Když jste byli u mo e, rostly tam stejné stromy jako u nás? Jaká zví ata jste pozorovali p i plavb  
lodí? Jsou lesy na vrcholcích Krkonoš stejné jako lesy v nížinách? Mohou žít n která zví ata na n kolika místech? 
….“) Pak rozd lí d ti do skupin a zástupce skupin vyzve, aby si vylosovali „sv j dome ek“ a vzali si další pot eby 
k práci (lepidlo, n žky, pastelky…). „Pokuste se v asopisech a dalších materiálech najít co nejvíce obyvatel vašeho 
domu. Mohou to být rostliny i živo ichové. Když si nebudete jistí, kde živo ich nebo rostlina bydlí, m žete obrázek 
odložit a spole n  se pak poradíme.“ Vedoucí a instrukto i korigují práci skupin, sledují zapojování jednotlivých d tí, 
pomohou radou, povzbudí mén  pr bojné d ti. Po ukon ení této innosti vedoucí vyzve d ti, aby ostatním ukázaly 
obrázek, se kterým si nejsou jisté. „Pot ebujete poradit? My vám pom žeme!“ Spole n  s d tmi hledáme správnou 
odpov  a ur ený obrázek pak do svého domku dolepí skupina, na které se dohodneme. 

Provedení:

Rozvoj t chto kompetencí: sociální a personální.

P i adí typické zástupce rostlin i živo ich  k p írodním spole enstv m. Dovede rozlišit základní 
spole enstva, pozoruje p írodní zvláštnosti v cizin .

Obecný cíl:

Konkrétní  cíl:

as p ípravy

15 minut

as realizace

30 minut

Prostor

klubovna

Ro ní období

kdykoliv

Po et ú astník

maximáln  20

V ková kategorie

3.–4. t ída/9–10 let



Pionýr

Projekt Klí ení – Metodický list P1

V ková kategorie: Mladší školní v k s. 2/2

TENTO PROJEKT JE SPOLUFINANCOVÁN
EVROPSKÝM SOCIÁLNÍM FONDEM 
A STÁTNÍM ROZPO TEM ESKÉ REPUBLIKY

Moje poznámky:

P i této innosti by u d tí se spec. vzd l. pot ebami nem ly nastat 
velké problémy. V p ípad , že zvolíme variantu s psaným textem (názvy 

bylin, zví at...), nastanou menší problémy u dyslektik  (p esmyky hlásek, neporozum ní textu, delší asová dotace 
ke spln ní úkolu, v tší neúsp šnost). 

D tem s t lesným hendikepem ur íme jinou roli ve h e, než je b hání v terénu. Nabídneme jim kontrolu správnosti 
obsahu ur ené krabice nebo sklenice nebo asového rozhod ího i hodnotitele jednotlivých sklenic nebo krabic. 

Každopádn  tyto d ti nesmí stát mimo d ní hry ( innosti oddílu), musíme jim nabídnout jinou možnost uplatn ní 
ve h e.

P ístup k d tem se speci  ckými 
vzd lávacími pot ebami:

Výstup: 

D ti si uv domují, že jsou živo ichové i rostliny, kte í mají svá pevná spole enstva, ale jsou i takoví, kte í se vyskytují 
ve více spole enstvech. Zárove  si d ti uv domují i to, že jsou rostliny a živo ichové, kte í žijí u nás a jiní jinde 
ve sv t , ale jsou i takoví, kte í mohou být všude – dovedli se p izp sobit životním podmínkám. 

Zhotovené „p írodní dome ky“ podle možností vyv síme v klubovn , na chodb  apod. 

Tato aktivita p ibližuje Ideály Pionýra: Poznání a P íroda. Aktivitou lze navázat na akci Pionýrská stezka.


