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ITRAGEDIE OBECNI PASTVINY

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: obc¢anska, socidlni a personalni.

Konkreétni_cil: Porozuméni pojmu ,sdilené zdroje" a pochopeni ,problému obecni pastviny”; vést Gcastniky

k zamysleni nad zpUsoby, jak Ize problém sdilenych zdroji fesit a k uvédoméni si sloZitosti problému, vychova k ekologii
a Setrnosti vici pfirodnim zdrojlim.

U této hry je dilezité, aby Ucastnici neznali pfesné téma hry, proto je vhodné jim rovnou navrhnout
hru, vysvétlit pravidla simula¢ni hry a ndsledné provést rozbor.

5 misek nebo vicek od eSusu (do kazdé skupinky hraci jeden kus), kulicky (Ize nahradit napf. keksy,
lusténinami nebo koralky).

K tomuto metodickému listu neni k dispozici zZddny pracovni list.

Uvedeni do tematiky - modelova situace:

Na spole¢né pastviné pase ovce fada pastyrd. Pokud je prekrocen limit pastviny (pfilis mnoho ovci), dojde ke kolapsu
(pastvina se nestaci obnovovat). Protoze viak pastvina nikomu nepatfi (je obecni), plati pro kazdého pastyte nasledujici
tvaha: ,Kdyz budu mit o jednu ovci vic, budu mit vic viny a vic vydélam (a tato vyhoda pfipadne celd pro mé). Kvali mé
ovci navic bude sice pastvina vic spasena, ale tato nevyhoda nepadne jen na mé, ale rozlozi se na vSechny. Kdybych si
ovci navic nepofidil j4, urcité by to udélal nékdo jiny, a trava by byla stejné spasena. A navic, kdyz uz je tam sto ovci,
tak jednu dalsi ovci pastvina urcité jesté snese." VSichni si tak pofizuji dalsi a dalsi ovce, az je pastvina zcela spasena
a vétsina ovci zemfe hlady, coz je samoziejmé nezadouci vysledek pro vSechny.

Pro vznik této situace jsou dllezité ndsledujici faktory:

1. Motivy pofizovat si dalsi ovce — sdileny zdroj a soukromé zisky.

2. Eroze zdroje. V dUsledku prekroceni kapacity zdroje dojde k poklesu jeho vydatnosti, tj. nejen ze se neuzivi
ovce navic, ale zahynou i ovce, které by se na pastviné uZzivily bez problémd, kdyby nedoslo ke zvySené spottebé.

3. Zpozdéni a neznamé faktory. Velikost kapacity zdroje neni zndma (nebo neni viibec jasné, ze mé zdroj kapacitu
omezenou) a k projeviim precerpani dochdzi az se zpozdénim. Nasledkem toho je velmi tézké o zamezeni
kolapsu efektivné vyjednévat.

Pokud jsou v systému pfitomny tyto faktory, je velmi pravdépodobné, Ze dojde k tragédii obecni pastviny, tj.
k prekroceni kapacity a k jejimu kolapsu. To vSak neznamend, ze by byl vyvoj pfedurcen a lidé (pastyfi) by ho viibec
nemohli ovliviiovat. Naopak — rozsah kolapsu a jeho nésledky jsou velmi zavislé na rozhodnutich, ktera délame.

Modelovy scénaf s ovcemi problém dobfe ilustruje. Tento problém se viak nevztahuje pouze na ovce, ale i na situace,
které vyrazné ovliviuji nds Zivot: rybolov, znecisténi ovzdusi, ni¢eni ozénové vrstvy, zdsoby podzemni vody, doprava
ve mésté, rddiové frekvence, odpadky na obézné drdze apod. Ve viech téchto pfipadech mame sdileny zdroj (more,
atmosféra, centrum mésta, obézna draha), u kterého hrozi kolaps ¢i zahlceni, pficemz neni zcela jasné, jaka je jeho
kapacita. Soucasné md kazdy jedinec v systému motiv vyuzivat zdroj co nejvice. V pifipadé atmosféry je souvislost
s modelovou situaci trochu slozitéjsi — omezenym zdrojem je v tomto piipadé schopnost atmosféry vstiebdvat
znecisténi ¢i sklenikové plyny, vyuziti tohoto zdroje tak spocivéd ve vypousténi latek do atmosféry (nikoliv v ,odebirani”
z atmosféry).

Jak lze situaci fedit? V pfipadé situace s pastvinou miiZze byt feSenim soukromé vlastnictvi, tj. rozdéleni na oplocené
dily, které pfipadnou jednotlivym pastyfim. Jakmile ma kazdy svij dil pastviny, nevyhody plynouci z pfidani dalsi
ovecky uz se nerozkladaji mezi vSechny, ale kazdy je nese zcela sam, a tak si davd dobry pozor. Takové fedeni je viak
mozné jen u téch zdrojl, které Ize jednoduse rozdélit na samostatné dily. Ryby v mofi nebo atmosféru vsak takto
privatizovat nelze. Dalsi moznd feSeni tak vyzaduji urcita centralizovand opatfeni, na nichz se shodne celd komunita
nebo kterd jsou vymahdna centrdlni autoritou (napfiklad statem). Pfiklady:

Regulace Cerpdni zdroje: Regulace mize spocivat tieba v zadkazu cerpani zdroje v urc¢itém obdobi, ¢imz se umozni
efektivnéjsi obnova zdroje (typické u rybolovu).

Kvdty: Je stanoveno maximdlni mozné Cerpdni zdroje (max. pocet ovci na pastviné). Kvotu je tieba rozdélit mezi
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jednotlivé aktéry, coz Ize fesit pfidélenim pevnych dil¢ich limitd, nebo pomoci trznich mechanism( (napf. obchodovéni
s povolenkami na sklenikové plyny).

Dané, poplatky: oboji snizuje motivaci k ¢erpani zdroje a predstavuji tak nepfimou formu dosazeni zadouci kvoty.
Typickym prikladem jsou poplatky za vjezd do centra mésta.

Moznosti feSeni jsou témér vzdy, ale neni jednoduché se na konkrétnich podminkach domluvit. | pokud se aktéfi
(pastyfi, rybafi, staty) shodnou na nutnosti problém Fesit, méd kazdy z nich vétsinou trochu jiné zajmy a byva obtizné
vyjednat konkrétni feseni s pfesnymi parametry a nasledné je efektivné vymahat.

Pred zacatkem programu by ucastnici neméli znat téma programu, protoze to mize ovlivnit jejich chovani pfi hre
a zkreslit tak jeji prabéh.

Ucastnici nejprve sehraji simulaéni hru, kterd nazorné ilustruje obecny problém spravy sdilenych zdrojd. Hra miva
dramaticky pribéh a silny emotivni naboj a dobfe poslouzi pro ndsledné Gvahy o situaci. Po hfe je velmi ddlezité
soustredit se na detailni rozbor hry, pojmenovéni mechanism(, které se projevily, a na pouceni z jejiho pribéhu.
Kromé toho Ize také formou kratké prednasky pfidat podrobnéjsiinformace o redlnych problémech se sdilenymi zdroji.

Simulacni hra:

Aby hra ilustrovala obecny problém, musi obsahovat zakladni faktory: motivy k rdstu, eroze zdroje, zpozdéni
a neznamé faktory. At uz detaily urc¢ime jakkoli, diiraz na tyto principy témér zarucuje, ze pribéh hry bude tragédii
obecni pastviny ilustrovat.

Hrace rozdélime do skupinek po ¢&tyfech. Kazdy hra¢ hraje sam za sebe a v pribéhu hry spolu hraci nesmi nijak
komunikovat. Béhem hry tézi hraci zdroj (napfiklad kulicky), ktery je spole¢ny vsem hractim ve skupiné (miska uprostied
stolu). V pribéhu hry se pravidelné stfidaji dvé faze: tézba a obnova zdroje. Tyto faze jsou vyrazné oddéleny, tfeba
pisknutim na pistalku.

Pro lep$i ndzornost mizeme détem misku popsat jako rybni¢ek, v némz jsou ryby.
Béhem faze tézba si hrdci mohou ze zdroje libovolné brat (kazdy si svij tlovek schovavd do své vlastni zasobarny).

Béhem fdze obnova je zdroj doplnén o0 50-100% (ovsem jen do urcitého maximdlniho limitu). Hraci by méli védét, ze
obnova zdroje zavisi na tom, kolik zdroje zUstalo, ale pfesny Udaj znat nemusi. (Pfiklad: Je nastaven maximdlni limit
20 kuli¢ek a padesdtiprocentni obnova. V prvnim kole zlstane v misce po tézbé Sest kulicek. BEhem obnovy tedy
doplnime tfi kulicky. O nékolik kol pozdéji zlistane v misce 16 kuli¢ek, my viak doplnime jen 4, maximdlni limit zdroje
je totiz 20.) Pro Ctyfclennou skupinu je vhodné dat na zacatek 25 kuli¢cek a obnovu nastavit na 50 % (zaokrouhlit
nahoru).

Cilem hraci je ziskat béhem hry ze zdroje co nejvic. Aby pointa hry dobfe vynikla, slibime hra¢im zcela konkrétni
materialni odménu (napfiklad ¢okoladu), pficemz bude mnozstvi odmény umérné jejich zisku pfi hre.

Typicky priibéh pfi téchto pravidlech je takovy, ze béhem prvni tézby hraci vytézi témér vSechen zdroj a nasledné
dochéazi jen k minimalni obnové.

Po prvni ¢asti, kterd typicky dopadne tragicky (to je ovSem tcel), mizeme s hraci sehrat druhé kolo hry, pfed kterym
se spolu jiz mohou domluvit. MdZeme jim dat i mirnou volnost pro Gpravu pravidel.

Varianty: Pfi zakladnich pravidlech se mGze strhnout fyzicky boj o zdroje. Abychom boji zabranili, mGzeme napfiklad
dovolit pouzivat pro odbér pouze jednu ruku a zdroj nechat odebirat po jednom. Pfipadné mlizeme jako zdroj pouzit
néco kiehkého, napft. keksy, které se mohou rozlomit. Za rozdrcené potom nepfislusi zadnd odména.

Podle uvazeni mlzeme povolit ¢i zakdzat vracet vytézené zdroje zpét. Vraceni sice nemd u vétsiny redlnych situaci
redlny podklad, ale tento fenomén miize dodat hie dynamiku a také poslouzi jako analogie ,vyjedndvdni" o Cerpdni
zdroje.

Pro zddraznéni problémd souvisejicich se sdilenymi zdroji mGzeme do nékterych skupinek zafadit instruovaného
zaskodnika, ktery bude bez ohledu na ostatni intenzivné Cerpat zdroj sdm pro sebe, ¢imz bude zabrafovat jeho
obnové. Ostatni s tim podle pravidel nesméji nic délat, takze jim zdskodnik zkazi hru a Sanci na odménu. Vytvofi se
tak dostatek podnétd pro ndslednou analyzu.

Rozbor hry:

Zaméfujeme se na rekapitulaci a vysvétleni pribéhu. K ¢emu doslo? Pro¢ byl priibéh pravé takovy? Jak kdo z t¢astnikd
béhem hry uvazoval? Pomoci otdzek (a pfipadné drobnych ujasnéni) se snazime uUcastniky dovést k tomu, aby
pochopili, jak fungoval princip obnovy zdroj, ze mohli vSichni ziskat vic, nez nakonec ziskali, a pro¢ hra probihala
pravé tak, jak probihala.

Béhem hry mohly nastat velmi emotivni situace — ¢ast skupiny se snazi zdroj Setfit, ale jeden z ¢len(i nespolupracuje
a zacne zdroj tézit ve velkém. Emoce nechame v diskusi projevit, ale nerozebirame osobni neshody, spise diskusi
obracime do obecné roviny.

Poté, co dostate¢né pohovofime o tom, jak se hra vyvijela, miizeme se zamyslet nad tim, co hra predstavuje. Cemu
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v redlném svété prabéh hry odpovida? Jaké situace se odehravaji podobné&? Uéastnici by méli sami pfijit na nékolik
konkrétnich pfikladdl, které ndsledné mizeme doplnit jesté dalSimi. U nékterych pfikladd mlzeme jen uvést obecné
téma a nechat tcastniky, aby sami pfisli na to, jak souvisi s modelovou situaci.

Na zavér se také mdzeme zamyslet nad moznostmi feSeni. Jaké feSeni pouzili G¢astnici ve hie? Jaké jesté by se dalo
pouzit? Jaka feSeni mame k dispozici v redlném svété?

Pozn.: Delsi variantu této hry (spole¢né s podrobné vysvétlenym pfikladem na ozénové vrstvé) najdete v knize
Zazitkové vyukové programy (Radek Pelanek, Portdl, 2010).

Tato aktivita priblizuje Idedly Pionyra: Pfiroda, Poznani a Pomoc.

Pfistup k détem se specifickymi " " p — TR p
P P y Tato aktivita neni vhodna pro déti s mentdlnim opozdénim. Je pro né

pfilis ndro¢na a efekt hry zfejmé nebude takovy, jaky bychom ocekavali.
Ditéti mlizeme pomoci tim, Ze bude pracovat ve dvojici (tfeba s vedoucim, instruktorem). Spole¢né mohou probirat
to, co se pravé ve hie déje.

Moje poznamky:

vzdélavacimi potfebami:
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